Pattern RR LK 1A und LK 2A

Pattern RR #10: LK 1/2 A/B jun.
Arenagrof(e: mind. 20x40m
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. Ext. Trot, Stop

. Turn left 360"

. Lope left lead

. Change leads

. Lope right lead

. Ext. Lope right lead
. Lope right lead

10. Ext. Trot

11. Walk over

12. Stop, Back
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Pattern RRLK 1/2B

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B sen. Quali

Arenagrolie: mind. 20x40m
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1) Extended walk.

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left.

4) Lope left lead.

5) Stop, 180" turn right.

6) Lope left lead, lead change.

7) Lope right lead, extended
lope.

8) Trot small circle.

9) Extended trot.

10) Stop, back.
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Stand 12/2017

Pattern RR #1: LK3 A/B
Arenagrof3e: mind. 20x40m
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) Walk.

) Trot.

) Lope left lead circle, lope.
) Leadchange in the center.
) Lope right lead.
) Extended lope.
) Trot.

) Extended trot.

) Stop, back.

0) 360° turns each direction
either way first.
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Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 4/5 A/B
Arenagrof3e: mind. 20x40m
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1) Walk.

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left or right.

4) Back.

5) Trot.

6) Extended trot, trot. AN~ Back

7) Lope left lead. —

8) Extended lope, lope. —
9) Trot. ——
10) Lope right lead. @ Lead change
11) Trot, stop. fying/simple
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1 —Ready at A, Jog, Jogvolte links, Stop
2 —Turn right 360°

3 —Jogvolte rechts, walk, stop

4 —Setup

5 —Back, turn right 90°, leave the Arena in Jog




SSH LK 3 / SSH 1-3B
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1 —Ready at A, walk, Jogvolte links, Stop
2 —Turn right 360°

3 —Jogvolte rechts, walk, stop

4 —Setup

5 —Back, turn right 90°, leave the Arenain Jog




SSH LK 4A und LK4/5B
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1 —Ready at A, walk, Jogvolte links, Stop

2 —Turn right 360°

3 —Walk % Volte rechts, % Jogvolte rechts, walk, stop
4 —Setup

5 —Back, turn right 90°, leave the Arenain Jog
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1 — Bricke 6 — Lope over 4 Poles
2 — Lope Over (right lead) 7 — Lope over 2 Poles, Lope in, Stop
3 —Jogin, Turn 360° left or right, jog 8 — Back, Sidepass left
out 9 —Jog, Walk over
4 — Jog over 4 Poles 10 - Tor

5 —Jog over 2 Poles



THLK2A
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1 — Bricke 6 — Lope in, Stop, Back
2 — Lope Over (right lead) 7 - Sidepass left
3 —Jogin, turn 360° left or right, jog 8 —Jog, Walk over
out
9-Tor

4 — Jog over 4 Poles

5 — Lope over 4 Poles



TH LK 3A und LK1-3B
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1 - Briicke 6 — Sidepass left

2 —Jog Over 4 Poles
3 —Jogover 4 Poles
4 — Lope over 4 Poles

5- Jogin, Stop, Back

7 —Jog, Walk over
8-Tor




THLK 4
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1 — Brucke 7 —Jog, Walk over

2 —Jog Over 2 Poles
3 —Jog over 4 Poles

4 — Lope over

5 — Jog in, Stop, Back
6 — Sidepass left

8-Tor
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1 —Bricke 5 — walk in, Stop, Back
2 —Jog Over 2 Poles 6 — Sidepass left
3 —Jogover 4 Poles 7 —Jog, Walk over

4 —Lope, jog 8-Tor
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1 — Brucke 6 —Jog, Walk over
2 —Jog Over 2 Poles 7-Tor

3 —Jog over 4 Poles
4 — walk over
5 — Jog, walk in, Stop, Back



WHSLK1/2A+B
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1 —Ready at A, Linksgalopp bis B, einfacher oder fliegender Wechsel, Galoppvolte im Rechtsgalopp,
geradeaus, Stop

2 — HHW 450° rechts
3 — Extended Trot bis Hohe A

4 — HHW 180°links, Rechtgalopp bis E, einfacher oder fliegender Wechsel bei E, Volte im Linksgalopp,
geradeaus weiter

5 - Trot, Walk, back



WHS LK 3

1 —Ready at A, Rechtsgalopp, Galoppvolte, Stop

2 — HHW 450° rechts

3—-Trabbis E

4 — HHW 180°links, Linksgaloppvolte plus geradeaus
5 - Trot, extended Trot

6 — Walk, stop, back



WHS LK 4

1 —Ready at A, Trab bis B, Galoppvolte Rechtsgalopp um B und D
2 —Trab bei B, Trab bis Hohe A

3 — Stop, HHW 180°links, Trab bis E

4 — ab E Galoppvolte im Linksgalopp um E und C

5 - Trab bei E, Walk zwischen C und D Stop, back




WHS LK 5
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1 —Ready at A, Trab bis B, Galoppzirkel Rechtsgalopp um B und E
2 —Trab bei B, Trab bis Hohe A

3 — HHW 180°links, Trab bis E

4 — ab E Galoppzirkel im Linksgalopp um E und B

5 - Trab bei E, Walk zwischen C und D Stop, back
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1 —Walk von A nach B

2 —Trab bei B, 2 Trabvolte um B und C, %2 Trabvolte um D und E

3 —Trab von E bis Mitte zwischen B und C, Stop, HHW 180° rechts oder links
4 — Trab, Walk zwischen C und D, Stop, back



LK4 RN

§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4)
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

‘lr

A Riidkwiarts
Galopp

= == == Trab

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharran.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

LK3 RN

§7829 Relning-Pattern 5

Judge

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1

2)
3)
4
3)

6)
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3 Zirkel Galopp (links), 1.4+2.grofl und schnell,

3.klein und langsam, stop bei X.

4 Spins links, verharren.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1+2.grofd und schnell, 3.kleln und langsam, stop bei X.
4 5pins rechts, verharren.

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
{rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirke|, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rlickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK1/2 RN

§7831 Relning-Pattern 7
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Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback links, kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4 Spins rechts, verharren.

4% Spins links, verharren.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2.groB und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bel X.

3 Zirkel Galopp (links), 1.+2.groB und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bel X.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren.

— mm == Trab

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

LK1-3 WR

§7607 Western Riding-Pattern & [fiir junior Pferde)
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Start

2)

3
4)
5)
f)
7
g
9

10) Mitte der kurzen Seite abwenden,

Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab dber die Stange.

Ubergang zum Linksgalopp innerhalb von 9m nach der Stange,
Galopp an der kurzen Seite.
1.Galoppwechsel auf der Linie.
2.Galoppwechsel auf der Linie.

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
Galopp tber die Stange.

3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel,
4.Gzloppwechsel mit Seitenwechsel.

P Riickwidnts
e Gzlopp
= wm= == Trab
issmssnnn Schritt

m Wechsel-

Zone

stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten mind. 3m.




Banti-Cow Ranch 2018
SuHo 1/2

PrOFESSIONELLES WESTERNREITEN

v d

Ende

1) walk owver [TH)

2] backup (TH)

3) sidepass right (TH}

4] Galoppwechsal mit Seitenweachsal {WR])
5} Galoppwechsel mit Seitenwechsal [\WR)

6] Galoppwechsal mit Seitenwechsal [\WR) MAAAS Back
7] walk, trot [RR)
8] trot over [RR)
9) extended trot corners, stop (RR) — s s JOg/Trot
10] 4 spins rechts, 4 ¥ spins links [RN) sammnamnms WWalk
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. grof und schnell [RN) Lead change
12) calopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop hinter % :
dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren. [RN) flying/simple
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Qualipattern H&D 2015

oW

Erste Westernteiter Union
Oeuitschiana eV

#2:LK1/2 A/B
Beschreibung der Ausfiihrung

1.

wartet

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk bis zum Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er
durch das Tor geht und in die kleine Box schicken, in
der er Sitz o. Platz machen soll.

Tor schlielRen.

Walk an der Box rechts vorbei, Hund in der
Bewegung bei Ful’ rufen.

Jog over, Lope over RL.

Walk und Jog Slalom.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken

und Sitz o. Platz machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und Gber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Briicke.

Hund abrufen, und in die Box vor der Pylone
schicken, in der er Sitz o. Platz machen soll.

Back up durch die Gasse, Hund bei FuB3 rufen.

Jog over, Walk, Hund tber den Sprung schicken, am
Sprung rechts o. links vorbei reiten, Walk.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk over und Sidepass links liber die Stange, Hund
bei FuR rufen.

Walk zur Pyone.

03/2015

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im

Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).
Bei Full kommen.

Bei Ful3.

Bei FuR.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke und in die Box und
wartet da im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).

Wartet im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).
Bei Full kommen.

Bei Ful3, Gber den Sprung springen.

Bei FuR.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Bei Ful3.



Horse & Dog Trail LK 3-5
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Horse & Dog Trail LK 3-5
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Beschreibung der Ausfiihrung

L

wartet

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk bis zum Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er

durch das Tor geht und in die kleine Box schicken, in
der er Sitz 0. Platz machen soll.

Tor schlieRen.

Walk an der Box rechts vorbei, Hund in der
Bewegung bei Fulé rufen.

Jog over, Lope over RL.

Walk und Jog Slalom.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken

und Sitz o. Platz machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und lber
die Briucke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Bricke.

Hund abrufen, und in die Box vor der Pylone
schicken, in der er Sitz o. Platz machen soll.

Back up durch die Gasse, Hund bei Ful® rufen.

Jog over, Walk, Hund uber den Sprung schicken, am
Sprung rechts o. links vorbei reiten , Walk.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk over und Sidepass links uber die Stange, Hund
bei Ful rufen.

Walk zur Pyone.

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).
Bei Ful kommen.

Bei Ful.

Bei Fui.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke und in die Box und
wartet da im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).

Wartet im Sitz 0. Platz (je nach

Kommando).
Bei Ful kommen.

Bei Ful, uber den Sprung springen.

Bei Ful.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Bei FuB.



Ranch Trail
LK 1-5 und LK 1-2
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1) Trot over
2) Gate. — = == Trot
3) Walk over, bridge. sesmmmmnmnnm \Walk

4) Stop, take the object, trot serpentines, stop, lay down the object.

5) Walk, lope (RL or LL) jump over, Lead Cha“ge

6) Walk in, stop, back. ﬂying}simple

7) Sidepass left.

8) Walk over, trot, stop.
Ggf. am Ende warten, damit der nachste Starter seinen Ritt beginnen kann, dann die Arena verlassen




