Patternliste - wittelsbuerger.com

Reining:

QLK 2/1 Asen RN Pt. 11
QLK 2/1 A jun RN Pt. 8
QLK 2/1BRN Pt. 10
LK1 AsenRN Pt. 1
LK 2 Asen RN Pt. 1
LK 1/2 jun RN Pt. 11
LK 1/2 B RN Pt. 4
A LK 3 RN Pt. 8 (A)
CLK3 ARN Pt. 6
LK 3/4 B RN Pt.6 A
LK 4 ARN Pt.8 A
FN RN Senioren Pt. 9
FN RN Junge Reiter Pt. 7
FN RN Junioren Pt. 4

Western Riding:

QLK 2/1 Asen WR Pt. 3
QLK 2/1 A jun WR Pt. 7
QLK 2/1BWR Pt. 3
LK1 Asen WR Pt. 1
LK 2 A sen WR Pt. 1
LK 1 WR * (jun+B) Pt. 6
LK 3 WR Pt. 7
Superhorse:
QLK 2/1 A sen SUHO Pt. 2
QLK 2/1 B sen SUHO Pt. 2
LK 1 Asen SUHO Pt. 5
LK 2 Asen SUHO Pt. 5
LK 1/2 B sen SUHO Pt. 5
Jungpferdepriifungen:
JUPF Basis 4-/5-jahrig Pt. 2
JUPF TH 4-/5-jshrig Pt. 1

JUPF RN 4-/5-jhrig Pt. 2
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WARM UP AREA
1. Back um A, 360° HHW rechts MAAs  Back
2. A-BJog, Rechtsvolte im Jog um B, Jog um C, anhalten : ;'gge
3. 270° HHW rechts, walk bis zum Richter, anhalten — s Ext.Jog
4. Setup inmnmnmnmnn  Walk
5. mind. 1. Pferdeldnge rickwarts, 90° HHW rechts im Jog zur warm up area
(kein GriiRen oder Anhalten am Ende erforderlich)
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SSH LK 1A/B, 2A/B
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Start Richter
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand bei A Jog im Halbkreis bis E MAAs  Back
2. HHW 540 (re.), Jog bis C EE— Jngpe
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter — o Ext. JOg
4 Setup imsmmmmmnnn \Walk
5. Back zu D, Vor D anhalten
Im Walk zur warm up area




SSH LK 3A/B (A+C)
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Start Richter
WARM UP AREA

Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E

HHW 180 (re.), Jog bis C

Set up

1
2.
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter
4
5

Back bis zwischen B und D, anhalten

Im Walk zur warm up area

v

Back
Lope
Jog

Ext. Jog
Walk
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SSH LK 4A/B, 5A/B
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Start Richter
WARM UP AREA

1. Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MAAs  Back
2. HHW 180 (re.), Jog bis C P Jngpe
3. Walk volte um C, walk zum Richter — o Ext. Jog
4 Setup imsmmmmmnnn \Walk
5. Back bis zwischen B und D, anhalten
Im Walk zur warm up area
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WARM UP AREA

1
2.
3.
4
5

Im W

Aus dem Stand bei A Walk bis D, anhalten (kurz verharren), Walk bis C

Bei C Jog bis bis Hohe C (auf E zu)
Walk auf den Richter zu, anhalten
Set up

Back (mind. eine Pferdelange)

alk zur warm up area
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Back
Lope
Jog
Ext.Jog
Walk




WHS QLK 1/2 A/B
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Start
WARM UP AREA
1. Be ready at A, 360° turn (opt. r/l), right lope, lead change, left lope, MANAs  Back
lead change, right lope . ;'gge
2. Jog around B, ext. jog to C, stop, back around C. —n — . Jog
3. Right lope, walk, left lope, stop. iemmmmmmmnn Walk
Walk to warm up area. @ Llead change
flying/simple




WHS LK 1/2 A/B
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Start
WARM UP AREA
1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope. MANAs  Back
2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540° turn (opt. r/l). — o ;‘sge
3. Left lope to D, stop, 180° turn (opt. r/l), rigth lope, lead change, left lope, —n — i JOg
stop' imsnmmnmmnnm\Nglk
Walk to warm up area. @ Lead change
flying/simple




WHS LK 3A/B (A+C)
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WARM UP AREA

Erstellt V.S.

1. Ausdem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.), Lope
(r.H.) bis B, stop

2. 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A

3.  Walkum A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, tber C hinaus, stop

Im Walk zur warm up area
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MAN, Bk
— LOpe
—-_— - - Jog
= = = Ext. Jog
innmnmmmnnn \W3lk
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WHS LK 4A/B
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WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A M\AN\A Back
. —— Lope
2.  Jogum C, Lope bis B, Lope um B —_— o Jog
3.  Jog Volte neben B, Job bis A, anhalten, HHW 360 (re. o. li.) — o Ext. Jog
Im Walk zur warm up area imsmmmmmnnn \Walk




WHS LK 5A/B
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Start

WARM UP AREA

Erstellt V.S.

1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A
2. Walk bis B, Jog um C bis B, Lope um B

3. Jog Volte neben B, Walk bis A, anhalten, HHW 180 (re. o. li.)

Im Walk zur warm up area
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MAN, Bk
— LOpe
—-_— - - Jog
= = = Ext. Jog
imsmmmmmnnn \Walk




Erstellt V.S.

L(_...

\
1
I
__—_—_r_—_-
/

P -
7 S N
7 \
/ \
/ \
/
I ! |
=
I : =B L
\ I:
\ E /7
\ : 7
\ : VR
N\ . 7/ .
~ R .
S - — o " - .
E E: * ...’0‘ E
r /- A -
=Y. W
Start g... “‘: Ende
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, etwas tiber A hinaus,Back bis A MANAA EaCk
2. Walk bis B, Jog um C bis B, P Jgg'“’e
3.  GroRe Jog Volte um B, Walk bis A, anhalten —n — Ext. Jog
Im Walk zur warm up area remmmmmmnnn  Walk




Pattern 6 Q LK 2/1 Asen TH
QLK 2/1BTH

LOPE (LL) A—

6 LOPE OVER

A POLES (LL)
4.
. 7 LOPE OVER
JOG , . POLES (RL)
|
, JOG OVER
i POLES JOG THRU
i SERPENTINE,
| POLES
|
e —
|
|
*
|
v

8 LOPE
[

(RL)

WALK INTO 3 _
BOX, 360
ETHERWAY, ™\ JOGOVER  yog
WALK OUT .
BOX %
$
) 3
0.
: WALK OVER
— 1 BRIDGE GATE: LH RIDE
—I
; BACK THRU POLES
' TRAIL COURSES
: 1 0 ‘éVOERK DESIGNED 2 = JOG OUT CHUTE.
! u
BY TIM KIMURA

FI NlSH POLES COPYRIGHT2014



Q LK 2/1 jun TH

LOPE (LL) A \
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6 LOPE OVER \
A = POLES (LL)
4.
. 7 LOPE OVER
JOG , . POLES (RL)
|
, JOG OVER
I POLES JOG THRU
I SERPENTINE,
i POLES
|
—
]
i
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8 ] LOPE
(RL)
WALK INTO 3 ]
BOX, 360
EITHER WAY, ™, JOGOVER  joG
WALK OUT .
BOX “
S
|
0.
: WALK OVER
_—r  BRIDGE GATE: LH RIDE
—I
: BACK THRU POLES
' TRAIL COURSES
: 1 0 ‘éVOERK DESIGNED 2 = JOG OUT CHUTE.
. POLES BY TIM KIMURA

COPYRIGHT2014
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Walk over Stangen
Walk over Briicke
Walk over Stangen
Jog over Stangen
Lope over Stangen

Jog im Slalom over Stangen

Lop over Stangen
Jog over Stangen
Jogin, Back up

0.Tor, Walk, Ende

llllllllllllWalk
- —— = Jog
Lope

©n7- 2ot4




ENDE

. Tor

. Back up, Jog out

. Jog over Stangen
. Lope over Stangen

. Lope over Stangen

. Jog over Stangen sennnnnnnnns Walk

. Walk over Stangen - — = = Jog
Walk over Briicke Lope

1
2
3
4
5. Jog im Slalom over Stangen
6
7
8
9.
10.Walk over Stangen

©n7- 2ot4




Walk over Stangen
Walk over Briicke
Walk over Stangen

Jog over Stangen ENDE

Lope over Stangen
Jog over Stangen, im Slalom um Pylonen WWW ' Back Up

START

Lop over Stangen sannnnnnnnns Walk
Jog over Stangen

. Jog in, Back up
0. Tor, Walk, Ende

- —— = Jog
Lope

HLOXon s W=
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Pattern 1

1y
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

Quali Pattern H&D Trail LK 1/2

|| [

Hund ableinen.

Slalom um Pylonen, Hund bei Fuf}

Briicke, Hund voraus schicken und an der Pylone ablegen.

Jog over, Hund bei Fu3, Hund im Viereck aus der Bewegung ablegen
Walk, L Back, Hund abrufen

Lope over, Hund bei Fu8, Ubergang Walk, Hund aus der Bewegung
an der Pylone ablegen.

Tor riickwirts, schlieBen des Tores andeuten, Tor deutlich 6ffnen
und den Hund nachkommen lassen und zur niachsten Pylone
schicken, dann das Tor schlieen

Hund abrufen, Linksgalopp um Pylonen, Absteigen Hund anleinen
und zu FuB} die Arena verlassen



LI AW PE

Walk over Stangen

Walk over Briicke

Walk in Box, 360° Drehung, Walk out
Lope over Stangen

Walk, Sidepass links

Jog over Stangen

Jog over Stangen

Jog in, Back up

Tor, Walk, Ende

llllllllllllWalk
- —— = Jog
Lope

©n7- 2ot4



ENDE

WRXNAIANR WD R

Walk, Tor

Jog over Stangen

Walk, Sidepass rechts

Walk, Lop over Stangen

Jog over Stangen

Jog over Stangen

Walk in, Back up

Jog,Walk in Box, 315° Drehung.
Walk over Briicke und Stange, Ende

llllllllllllWalk
- —— = Jog
Lope
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START

Noukwn =

Walk over Stangen und Briicke
Jog over Stangen, Lope

Walk, Back up Walk out

Jog, Lop over Stange, Jog
Walk, Sidepass links, Walk
Jog over Stangen

Walk, Tor, Walk, Ende

llllllllllllWalk
- —— = Jog
Lope

©n7- 2ot4




ENDE

A,

PN BN

Tor

Jog over Stangen

Walk Sidepass links

Walk, Jog over Stangen, Lope
Jog, Walk in, Back up

Walk, Lope, Jog over Stangen
Walk over Briicke

Walk over Stangen

llllllllllllWalk
- —— = Jog
Lope

©n7- 2ot4



Pattern 5
Pattern H&D Trail LK 3 -5
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1) Hund ableinen.

2) Slalom im Schritt um Pylonen, Hund bei Fuf}

3) Briicke, Hund hinterher rufen.

4) Jog over, Hund bei Fuf3, Hund in Box ablegen

5) Walk, L Back, Hund abrufen

6) Lope over, Hund bei Fufl, Walk, Hund an Pylone ablegen.

7)  Tor, durchreiten und fiir den Hund geoffnet halten, Hund abrufen
und an der nichsten Pylone ablegen.

8) Jog, Hund bei FuBl. Absteigen Hund anleinen und zu Fuf3
die Arena verlassen
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Walk over, Briicke
Walk over

Jog over

Walk, Back

Walk over Slalom
Offenes Tor
durchreiten tGber
Stange, anhalten

© Erstellt V.S.
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'::'@ 1. Walk, Tor :
— 2. Lope over Stangen :

3. Jog im Slalom over Stangen

4. Lop over Stangen START

5. Jog, Walk, Sidepass rechts, Walk

6. Back up, Jog out WWW Back Up

ENDE 7. Jog over Stangen A ——" 1|

8. Walk in Box, 225° Drehung., Walk out - — = = Jog

9. Walk over Briicke Lope

10.Walk over Stangen
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