SHOWMANSHIP AT HALTER LK1/2

O

1. Setup, Jog - e Walk
2. Stop, Turn % right , — — Jog
3.Jog _ — = Extended Jog

~ Lope
Backup

4, Stop, Backup

5. Turn % right, walk to judge ; L -

6. Setup for inspection 3 ¢ 5 Sidepass
7. Turn % right, Jog to warm up area '




SHOWMANSHIP AT HALTER LK3

O

1. Setup, Jog, Jogcircle Walk
2. Jog, Stop . — — Jog

3. Backup | N . —..—-- Extended Jog
4. Turn % right, walk to judge : Lope

5. Setup for inspection ; N : Backup

6. Turn % right, Jog to warm ' up area S : Sidepass




SHOWMANSHIP AT HALTER LK4/5
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1.wak e Walk
2. Jog, jog circle, jog . —_— — Jo
_ . _ g
3. Stop, turn % right —— Extended Jog
4, Walk to judge Lope
5. Setup for inspection ; N S Backup
6. Backup, Turn % right, Jog to warm up area > ¢ S Sidepass




HORSEMANSHIP LK1/2A

A
L
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1. Jog, Jog circle

2. Lope right lead around marker -_ — Walk
3. Flying or simple leadchange at X - — Jog
" 4. Lope left lead around marker ' — - — - Extended Jog
5. Stop, turn 360 left or right | Lope
6.Jog around marker | 5 4 o Backup
7. Extended jog > $ 5 Sidepass

8. Stop, Backup




HORSEMANSHIP LK1/28B
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1. Jog slalom

2. Lope left lead around marker - T j\lalk

. . L — — Jog
3. Flying er simple leadchange at X . Extended Jog
4. Lope right lead around marker Lope

5. Jog around marker ,. —-—-  Backup
7. Extended jog _ . : g ¢ Sldepass
8. Stop, Backup




HORSEMANSHIP LK3A

1. Jog

2. Stop, Backup smmmennee :Valk

3. Lope left lead around mark — T %

A jgg St?:p lea roun rrers — Extended Jog
. Jog, Lope '

5. Turn 350 left or right : - = Bagkup

6. Lope right lead around marker : g : 2 Sidepass

7. Jog, Stop




HORSEMANSHIP LK3B

1. Walk, Jog around marker, Jog

------------ Walk
2. Lope right lead — —— Jog
3. Jog around marker L e Extended Jog
4. Stop, turn 360 right or left ' Lope
5. Walk, jog - Backup
6. Stop, Backup

g.i g Sidepass




HORSEMANSHIP LK4

LWak e Walk
2.Jog — — Jog
3. Lope right lead - Extende.d Jog
ope
4. log — '~ Backup
- 5. Stop, Backup g ¢ g Sidepass




HORSEMANSHIP LK5
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1.WwWalkk e Walk
2. Jog -—  — Jog .
3. Stop, Backup — -+ — -+ Extended Jog
4, Walk - Lope
5. Jog 5 A o Backup
6. Stop > ¢ > Sidepass




TRAILLKIA

1. Jog over
2.lopeover T g\lalk
3. Sidepass right — — Jog - .
4. Walk in, turn 360 right, jog out : Eg:;eended Jog
5.Jog around.markers — =" Backup
6. Gate, right hand _ g 3 g Sidepass

7. Backup, jog out




TRAIL LK2A, LK1/2B

1. Jog over

2.Lopeover T Y]valk

3. Sidepass right — — -Jog

4. Walk in, turn 360 right, jog out Eg:)ee"ded Jog

5. Jog around markers — =" Backup
6. Gate, right hand 2 : 2 Sidepass
. > >
7. Backup, jog out




TRAIL LK3A

N~

1. Jog over

2.lopeover T Walk

3. Sidepass right - — — Jog

4. Walk in, turn 360 right, walk out o Ez:)eended Jog
5. Jog around markers —-—-  Backup

6. Gate, right hand g : g Sidepass

7. Backup, walk out




TRAIL LK3B

‘1.Jogover e Walk
2. Lope over — — Jog
3. Walk in, turn 360 right, walk out _—— Extended Jog
4. Jog around markers Lope '
5. Gate, right hand > 4 > Backup
S ¢ 5 Sidepass

6. Backup, walk out




TRAIL LK4A

‘1.Jogover Walk

2. Lope over o — — Jog

3. Walk in, turn 360 right, walk out . ——  Extended Jog
4. Jog around markers _ ‘Lope .

5. Gate, right hand _ ; N : Backup

6. Backup, walk out > i 5 Sidepass




TRAIL LK4B

1..Jog over e Walk
2. Lope over — — Jog
3, Walk in, turn 360 right, walk out B Extended Jog
4. Jog around markers — Lope -
5. Gate, right hand | ' ' -Backup
2 2 - Sidepass
6. Backup, walk out - >y > pass




TRAIL LK5

- —— - -
L

1. Jog over
2. Lope over

3. Walk in, turn 360 right, walk out

4. Jog around markers
5. Gate, right hand

6. Walk in, Backup

..... Extended Jog
Lope
Backup

' g : g Sidepass




§7831 Reining-Pattern7 - ' - LK 1/2A

%ﬁ,&

Judge i [l_. &

stat

A Rilckwirts

1) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem s GalOPP
Endmarker, rollback links, kein Verharren, . - T

2) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

3) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mlttelmarker
Ruckwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4) 4 Spins rechts, verharren.

5) 4% Spins links, verharren.

6) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2 grofi und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

7) 3 Zirkel Galopp {links), 1+2.grof und schnell, 3.kiein und Iangsam,
Galoppwechsel bei X.

8) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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§7835 Reining-Pattern11 LK 3A
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AN Riickwirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. P GallOpP
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. e T

1) 4 Spins links, verharren.

2) 4Spins rechts, verharren. :

3) 3Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und langsam, 2+3.grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X. '

4y 3 Zirkel Galopp (links), 1.klein und langsam, 2.+3.grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X,

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

6) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

7) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrelle vor dem Richter abnehmen.
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‘t%:
§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) . »

Judge

DA Rilckwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | =—==eme= Gaiopp

aus dem Schritt oder aus dem Stand. we e wen Trab

1} 2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren. -

2) 2 Spins links, verharren,

3} 2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

4) 2 Spins rechts, verharren,

5) Galopp (links) auf dem Zitkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelnarker,
roliback rechts, kein Verharren.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wi rd, run down entlang der
fangen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwértsrichten mind. 3m, verharren, '

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Pattern SUHO 2018 #8:

R
LK12A SN

(Empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m) w2/

FEART

T SHER Wﬁﬂﬁ_ﬁﬂﬂ!ﬁﬁ%ﬂﬂnl!

=

1) walk over {TH)

2} backup {TH}

3} sidepass right (TH)

4} Galoppweachsal mit Seiterwechsal (WR)

at it Sefterwerhse! (AR}

6} Galoppwechssl mit Seltenwachsed (WR)
Thwalk, frot (RR)
8} trot over (RR)
8) extended trot corners, stop {RR)

10) 4 spins rechis, 4 % spins links {RN)

11) 7 Zirke!t Galopp {tinks), 1. kein und langsam, Z. groft und schnelt {RIg)
12) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschilossen wird, run down ent
dem Mittelmarker, Rickwirtsrichten mind. 3m, verharren. (RiN}

Jang der langen Seité, sliding stop hinter

NAAAS Back
_ Lope
e we == Jog/Trot
lllllllllll Walk
Lead change
flying/simple




§7603 Western Riding-Pattern 2 : LK 1/2A

&

im,..“.“m“

Start

1} Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab liber die Stange.

2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3} 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

4) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

5y 3,Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

6) Volte, 1.Galoppwechsel auf der Linie.

7) 2.Galoppwechsel auf der Linie, -

8) 3.Galoppwechsel auf der Linte.

9) 4.Galoppwechsel auf der Linie, Volte. AN Rilckwiirts
10} Galopp Uber die Stange. wmcanem  G2lOPP
11) Stop zwischen den Markern, wes mon o Trab -
Riickwirtstichten mind. 3m. tmayasass Schritt
Wechsel-
ang
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- 7. Working Cow Horse-Pattern 7 Rookie

Trab zur Mitte der Arena. Anhalten, Pattern mit Blick zum Richter beginnen.

1) Beginn in der Mitte der Reitbahn, Rechtsgaiopp, 3 vollstindige Zirkel
Der erste grof und schnell, der zweite klein und langsam, der dritte groff und
schnell, Galoppwechsel '
2) Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links. Der erste grof3 und schnell, der zweite
klein und tangsam, der dritte grof8 und schnell. Galoppwechsel auf die rachte Hand
3) Weiter im schnellen Lope auf dem Rechtszirkel bis zur Mitte der kurzen Seite. Dort
Abwenden auf die Mittellinie und Lope bis hinter den Endmarker, Sliding Stop,
verharren
4) 2 1/2 Spins nach rechts
* 5) Durch die Mitte der Bahn bis hinter den Endmarker, Sliding Stop, verharren
6) 2 1/2 Spins.nach links
7) Durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker, Sliding Stop
Riickwértsrichten von mind. 3 mi

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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SWZ
8. Working Cow Horse-Pattern 8 - Open |

: Factonf i PR

i B

Trab zur Mitte der Arena. Anhalten. Pattern mit Blick zum Richter beginnen.

1) Beginnend im Linksgalopp. 3 vollstindige Zirkel. Die ersten beiden grofi und
schnell, den dritten klein und langsam. Galoppwechsel auf die rechte Hand

2) 3 volistandige Zirkel nach rechts, Die ersten beiden grof8 und schnell, den dritten .
klein und langsam. Galoppwechsel auf die linke Hand

3) Weiter im schnellen Lope auf dem Linkszirkel bis zur Mitte der kurzen .
Seite. Dort Abwenden auf die Mittellinie und Lope bis hinter den Endmarker, Sliding
Stop, verharren o

4} 3 1/2 Spins nach links

5) Durch die Mitte der Bahn bis hinter den Endmarker, Square Sliding Stop, verhatren

6) 3 1/2 Spins nach rechts ' '

7) Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter dem Mittelmarker, Square Sliding Stop
Riickwartsrichten vonmind. 3 m

" Verhatren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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Stand 12/2017

Pattern RR #4: LK 1/2 A/B sen. Quali LK 1A
Arenagrofe: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Trot.
3) Trot over.
4) Extended trot.
5) Stop, 360° turn ieft.
6) Lope left lead. _
7) Leadchange. PP Back
8) Lope right lead. - e e
9) Extended lope, lope. m————
10) Stop, sidepass right, 450° e nasmaan
turn right. Lead dhange |
11) Extended trot, trot. Ping/simgle |

12) Walk, stop, back.




Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B sen. Quali LK 2A
Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Extended walk.

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left.

4) Lope left lead.

5) Stop, 180° turn right.

6) Lope ieft lead, lead change. PP Btk

7) Lope right lead, extended —
|Ope. ) - wma mem e TEOL P

8) Trot small circle. proaa v

9) Extended trot. Lead dhsnge

10) Stop, back. fyingfmple



Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 1/2 A/B sen. Quali LK 1/2B
ArenagrofRe: mind. 20x40m :
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1) Walk. ' 10) Stop, 360° turn seach direction
2) Walkover. either way first.
3) Trot. 11) Lope left lead.
4) Lope right lead small circle, 12) Walk, stop, back.
lope right lead.
5) Leadchange in the center of
the arena. :
6) Lope left Iead PSS Back
7) Extended lope around the S
end of the arena and the e o
long side, lope left lead. | eemantooriid
8) Trot, trot two track left. _ B Leatichange
9) Extended trot. - Bamghimple



Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK3 A/B
Arenagrofie: mind. 20x40m

LK 3A
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1) Walk.

2) Extended trot, trot.

3) Lope left lead one circle,
lope ieft lead.

4) Leadchange.

5) Lope right lead.

6) Extended lope.

7) Trot corners.

8) Trot over, trot.

9) Stop, sidepass left.

10) Walk, stop.

11) 360°turn right or left, back.

1 ee— i ope

wpssy B memEE Ext Trot
" smwmmannons ik

P yh®  Batk
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e e wems TEY

@ Lead change
Hyinpfdmple |




Stand 12/2017

Pattern RR #1: LK3 A/B LK 3B
Arenagrofte: mind. 20x40m
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1) Walk.

2) Trot.

3} Lope left lead circle, iope.
 4) Leadchange in the center.
5) Lope right lead.

6) Extended lope. Pt Batk

7) Trot. | Lore

8) Extended trot. s o T

9) Stop, back. | rersonnamen e

10) 360° turns each direction @ sand change |
either way first. Pying/simpie |




Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 4/5 A/B LK 4/5A
ArenagrofRe: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Walk over, walk.
3) Stop, 360° turn left or right.

4) Back.

5) Trot.

6) Extended trot, trot. [~ Bac

7) Lope left lead. ' | —opE

8) Extended lope, lope. ppe——
g) Trot ‘ m:ﬂﬁm Ext. Trak.
10) Lope right lead. T v crange
11) Trot, stop. _ Pmpimgle




Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK 4/5 A/B LK 4/5B
“Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Trot.

3) Walk over, walk.
4) Stop, back, 90° turn right.
5) Trot, extended trot, trot.

6) Lope right lead. : V-

7) Extended lope, lope. ‘ —

8) Trot. -

9) Lope left lead. | vememasnasn oo

10) Trot, stop. | B Lesd change
yiag/simgle




§7833 Reining-Pattern 9

Judge

7)

DA Riickwirts
Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem r—— Galopp
Mittelmarker, Riickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn [ =* "~ == Trab
oder mind. 3m, verharren.

4 Spins rechts, verharren,

4Y4 Spins links, verharren,

3 Zirkel Galopp (finks), 1.klein und langsam, 2.43.groR und schnell,
Galoppwechsel bei X. .

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und iangsam, 2.43.groB und schnell,
Galoppwechsel bei X,

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hlnter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Galopp {rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren. _

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entiang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hlnter dem

‘Mittelmarker, verharren. :

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen,
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