EWU-Turnier:ﬁ EWU C Turnier Giekau' mit Rinderklassen
Galloway Star Ranch, Am Buchholz 8, 24321 Giekau - OT
- Gottesgabe www.galloway-star-ranch.de

Zeitplan

Offnungzeiten der Meldestelle

Jeweils 1 Stunde vor der ersten Tagespriifung bzw. 1

Abreitezeiten

Jeweils 1 Stunde vor der ersten Tagespriifung bzw. 1
Stunde nach der letzten Tagesprifung.

Stunde nach der letzten Tagespriifung.

04.05.2019 Reithalle
08:00 08:15 LK 4/5 Showmanship at Halter Nennungen: 2
08:15 08:50 ',LK 3 Showmanship at Halter Nennungen: 10
08:50 09:15 LK 2 Western Horsemanship Nennungen: 9
09:15 09:35 LK1 Western Horsemanship Nennungen: 7
09:35 10:20 LK 3A Western Pleasure Nennungen: 19
10:20 10:35 LK 4/5B Western Horsémanship Nennungen: 4
10:35 10:50 LK 4/5A Western Horsemanship Nennungen: 5
10:50 11:10 LK 1 Western Pleasure Nennungen: 6
11:10 11:25 LK 2/3B Western Pleasure Nennungen: 5
11:25 12:10 LK 2A Western Pleasure MNennungen: 8
12:10 12:20  WT Pleasure Nennungen: 3
12:20 12:30  WT Horsemanship Nennungen: 2
12:30 13:00 Pause
13:00 13:10  WT Trail Nennungen: 1
13:10 13:20 Fiihrziigelklasse 4-10 Jahre Nennungen: 3
13:20 14:05 LK 3A Western Horsemanship Nehnu-ngen: 18
14:05 14:20 LK 3B Western Horsemanship Nennungen: 4
14:20 14:40 LK 4A Reining Nennungen: 3
14:40 Cutting Open Nennungen: 4
' ~ Cutting Rookie Nennungen: 4
Working Cow Horse Open Nennungen: 4
. Working Cow Horse Rookie Nennungen: 4
Das Team Penning am Samstag findet nach der Working Cowhorse statt.
Bis zur Mittagspause werden noch Einzel- bzw. Team-Meldungen angenommen.
Priifungen ohne Zeitangabe am Nachmittag finden jeweils
- ANSCHLIEBEND -
statt.
05.05.2019 Reithalle
07:30 07:50 LK 2 Showmanship at Halter "~ Nennungen: 5
07:50 08:10 LK 1 Showmanship at Halter Nennungen: 5
08:10 08:30 LK 4 Trail Nennungen: 5
08:30 08:45 LK 1-3B Trail Nennungen: 4



EWU-Turnier: EWU C Turnier Giekau mit Rinderklassen
Galloway Star Ranch, Am Buchholz 8, 24321 Giekau - OT
Gottesgabe www.galloway-star-ranch.de

Zeitplan
05.05.2019 Reithalle

08:45 09:35 LK 3A Trail Nennungen: 17
09:35 10:05 LK 2A Trail Nennungen: 10
10:05 10:30 LK 1A Trall Nennungen: 7
10:30 10045 LK 3 Horse and Dog Trail Nennungen: 2
10:45 13:55 LK 1 Horse and Dog Trail Nennungen: 1
10:55 11:10 - LK 4/5B Western Pleasure Nennungen: 4
11:10 11:30 LK 4/5A Western Pleasure Nennungen: 6
11:30 11:50 LK 3B Ranch Riding ‘Nennungen: 4
11:50 12:05 LK 3A Ranch Riding Nennungen: 23
13:05 13:35  Pause o ‘
13:35 - 14:25 LK 2A Ranch Riding Nennungen: 15
14:25 "~ 14:55 LK 1 Ranch Riding Nennungen: 7
14:55 15140 1K 4/5 Ranch Riding Nennungen: 12
15:40 15:55 LK 3B Reining Nennungen: 2
15:55 16:25 LK 3A Relning Nennungen: 6
16:25 " LK 1/2A Reining Nennungen: 6

. LK 1-3 Western Riding Nennungen: 7

LK 1A sen Superhorse Nennungen: 2

Das Team Penning am Samstag findet nach der Working Cowhorse statt.
Bis zur Mittagspause werden noch Einzel- bzw. Team-Meldungen angenommen.

Priifungen chne Zeitangabe am Nachmittag finden jeweils
- ANSCHLIEBEND -

statt.



Showmanship LK1

----------------

Start

1. Setup, Jog, Jog circle right, Jog circle left

‘2. Stop, turn 450° right
3. Walk to judge

4. Setup

5. Backup 1 horselength
6. Jog into warmup area

..... Extended Jog

Lope
> >
> >

Backup
Sidepass




Showmanship LK2

Fini
Start inish
1. Setup, Jog, Jog circle right, Jog circle left
2. Stop, turn360°right . TTUTTZY Walk

— — Jog
3. Walk to judge — - Extended Jog
4. Setup ] Lope
5. Backup 1 horselength Backup

6. Jog into warmup area g ¢ g Sidepass




Showmanship LK3

N4
|
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Finish
Start ®
1. Setup, Jog, Jog circle right
2. Stop, turn90°right T Walk
. — — Jog
3. Walk to judge | —_—— . Extended Jog
4, Setup . Lope
5. Backup 1 horselength Backup

6. Jog into warmup area g ¢ g Sidepass




Showmanship LK 4/5 |

..............

) @
) |
Fini
Start tnish
1. Setup, Walk
2. Jog Zirkel Rechts R 3‘;‘;"
3. Stop, HHW ?0“ Rechts . Extended Jog
4. Walk zum Richter Lope
5. Setup - = Backup
6. Riickwirts 1 Pferdeldnge g ¢ ; Sidepass

7. Jog zum warmup area




Trail LK1A

Start Finish
1. walkover Walk
2. Gate, right hand — — Jog
3. Backup “L”, jog out —— Extended Jog
4. Lope over _ Lope

Backup

5. Jog over : > > sig
6. Bridge 5 > Sidepass




Trail LK2A

Start Finish
\

1. Walk over e — Walk
2. Gate, right hand — — Jog
3. Backup “L”, jog out — = Extended Jog
4. Lope over Lope
5. log over ; ‘ _5 B,“kuP
6. Bridge 3y 3 sidepass




Trail LK3A, LK1-3B

6.

Start Finish
1. Walkover Walk
2. Gate, right hand — — Jog
3. Backup “L”, walk out — Extended Jog
4. Lope over —_ Lope

Backup

5. Jog over S > sig
6. Bridge > y > °ldepass




Trail LK4

6.
Start Finish »

1. Walkover Walk
2. Tor, right hand — — Jog
3. Backup “L”, walk out — Extended Jog
4, Lope over - Lope
5. lal Backup

. Jog slalom g i g Sidepass

6. Briicke




Walk Trot Trail:_

* | 3. Walk in
= | Linksvolte
* | Walk out

4.Jog over

Ende

5. Walk in
. Back up

-

Y ™
2. Jog Slalom

1. Walk over

Start



Horse & Dog Trail LK1

—

3.
6.
Start  Finish
Bei Start Hund ableinen
1. Walk over 6. Briicke; Hund ... Walk
2. Hund abliegen, Tor  vorausschicken oder — — Jog
(right hand), Backup,  nachrufen — Extended Jog
Hund nachrufen Bei Finish Hund anleinen Lope
3. Lope over 5 S g_a;ckup
4. Sprung fiir Hund > ¢ o vldepass

5. Jog slalom




Horse & Dog Trail LK3

\

N — 2

3.
6.
Start Finish
Bei Start Hund ableinen -
1. Walk over 6. Briicke; Hund ... Walk
2. Hund abliegen, Tor, vorausschicken oder — — Jog
Hund nachrufen nachrufen - Extended Jog
3. Lope over Bei Finish Hund anleinen Lope
4. Sprung fiir Hund ' > 4 > g:"’k“p
5. Walk slalom > ¢ > vldepass




Horsemanship LK1
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1. Be ready at marker, jog
2. Lope rightlead e Walk
3. Extended jog — — Jog
—_— = Extended Jog
5. Lope right lead . —-—' Backup
6. Stop, turn 360 Right | 3 ¢ 3 Sidepass
7. log '

8. Stop, Backup 1 horselength




Horsemanship LK2

1. Be ready at marker, jog

2. Lope leftlead e Walk
3. Extended jog — — dJog

—_— e —— Extended Jog
4- JOg Lope
5. Lope right lead . - - Backup
6. Stop, turn 360 Right g 3 g Sidepass
7.log '

8. Stop, Backup 1 horselength




L Horsemanship LK3A, LK3B

1. Be ready at marker, jog

2.lopeleftlead e Walk
3.Jog — — Jog
—— Extended Jog

4, Lope right lead Lope

5. Stop, turn 360 Right - Baﬁkup
6. log | g t g Sidepass
7. Stop, Backup 1 horselength




Horsemanship LK4/5A
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1. Aufstellen bei Marker, walk

2. Jog e Walk
3. Lope rechten Hand — — Jog
—_—— Extended Jog
4, log
5. Stop Lope
) P Backup

6. Riickwiirts 1 Pferdelinge g ¢ g Sidepass




Horsemanship LK4/5B

1. Aufstellen bei Marker, walk

2Jog  emeeeeee Walk

3. Lope rechten Hand — — Jog

4. Jo —m— Extended Jog
F OB Lope

5. Stop, Riickwiirts 1 Pferdeldange Backup

6. Jog, Stop, Verharren {ca 5 sec} g t .'; Sidepass




Horsemanship WT

1. Aufstellen bei Marker, walk

2. Jog

3. Walk

4. Stop, Riickwirts 1 Pferdeldnge
5. Jog, Stop, Verharren {ca 5 sec)

_ Extended Jog
Lope

; - 5 Backup

3 t 3 Sidepass




§7831 Reining-Pattern 7 LK1/12A

Judge *@w 5&

VL

Start

NAAAL Riickwirts
1) Run down‘auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem — Galopp
Endmarker, rollback links, kein Verharren. m e Trab

2} Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

3) Rundown auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwdrtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4} 4 5pins rechts, verharren.

5) 4% Spins links, verharren.

6} 3 Zirkel Galopp (rechts), 1+2.groB und schnell, 3 klein und iangsam,
Galoppwechsel bei X,

7) 3 Zirkel Galopp {links), 1.+2.grof und schnell, 3.klein und Iangsam
Galoppwechsel bei X. _

8) Galopp {fechts} auf dem Zirke, der nicht geschlossen wird, run down entlang:
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

103



§7840 Reining-Pattern 12 ' LK3A

1)

Judge

IoAAASS  Riickwirts
Run down auf der Mitteliinie, sliding stop hinter dem e GalODD
Mittelmarker, Riickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn = Trab

oder mind. 3m, verharren,

4 Spins rechts, verharren.

4%, Spins links, verharren,

3 Zirkel Galopp (links), 1.4+2.groB und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2.gro8 und schinell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

Galopp (links) auf dem Zirkei, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, roliback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

Galopp (links} auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren,

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.,

108



§7841 Reining-Pattern 13 LK3B

Judge

NAAAS . Riickwarts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn, . ——— GalOPD
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. - b

1} 2 Zirkel Galopp (links), 1.9rof und schnell, 2.klein und langsam, stop bei X.

2) 4Spins links, verharren. ‘

3) 2 Zirke! Galopp (rechts), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, stop bei X.

4) 4Spinsrechts, verharren.

5) 1 Zirkel Galopp {links) grofl und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

6} Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mitteimarker, roliback rechts, kein Verharren.

7} Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

8) Galopp (links} auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrofle vor dem Richter abnehmen.
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" §7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) LK4

£

Judge *%-

PAAAAS Rickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | r=——wmm== Gaiopp
aus dem Schritt oder aus dem Stand. L

1) 2 Zirke! Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2) 2 Spins{inks, verharren.

3} 2 Zirkel Galopp {rechts}, stop bei X, Verharren,

4) 2 Spins rechts, verharren.

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind, 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwdrtsrichten mind. 3m, verharren.,

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen,
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§7609 Western Riding-Pattefn B {fiir junior Pferde) ' LK1-3

Start

]

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab tiber die Stange.

Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern,

Galopp an der kurzen Seite,

1. Galoppwechsei auf der Linie,
2.Galoppwechsel auf der Linie,

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.,
2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel,

3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. AAAS Ritckwiirts
Galopp dber die Stange. — GElOPP
Stop zwischen den Markern, wos s e Trab
- Riickwirtsrichten mind. 3m., reamssens Schritt
Wechsel-
zone

86



E §8100 Working Cow Horse-Pattern (Reined Work)

Working Cowhorse Pattern 1

Rookie

Judge &

Start,

Q)

1) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Mittelmarker, Riickwértsrichten bis zur Mitte der Bahn
oder mind, 3m, % Turn links.

NS Rlckwiints

— Galopp
s s Trab

2) 2Zirkel Galopp (rechts), 1.gro8 und schnell, 2.klein und langsam,

Galoppwechsel bei X.

3} 2 Zirkel Galopp {links), 1.grof und schneli, 2.klein und langsam,

Galoppwechsel bei X.

4} Gaiopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,
run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m
von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker.

5) 3% Spins rechts.

6) Galopp {links} auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,
run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m
van der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker.

7) 3% Spins links.

- Verharren, um das Ende der Pattern anzuzeigen.
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Working Cowhorse Pattern 3 | _ ‘ Open

Judge &« - é,

Im Trab zur Mitte der Bahn. wa == mm Trab

5

3 \

i

f

. §

i

i

@ i

i

.

NN Rilckwirts

S Se—— Galopp

Beginn der Aufgabe aus dem Stand.

1
2)
3)
4)
5)

6)
7

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.42.grof8 und schnell, 3.klein und fangsam,
Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp {links), 1.+2.grof und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,

run down auf der Mittellinie, stiding stop hinter. dem Endmarker.
3% Spins rechts.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker.
3% Spins links.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwértsrichten mind. 3m.

Verharren, um das Ende der Pattern anzuzeigen.
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Pattern SUHO 2018 #3: | LK1A
(Empfohlen fiir Hallen oder Plitze ab 20x40m)

o

o
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% HWw mmmmEmERR n ums = /

i

1} rope gate aver pole (TH}

2) jog over, jog in, stop (TH)

3) walk in, 360° turn either way, walk cut (TH}
&) trot, extended trof, stop (RR)

5)turn 380° {zach direction either way first (RR)
&) walk, lope left lead RR}

7} Galoppwechset auf dey Linke (WR}

8) Geloppwechsel mit Seftenwechsel {WR} PAAAS Back

9j Galoppwechsel mit Seitenwechsel {WR) ——— | O
14 2 Zirkel Galopp (rechts), 1, grof und schinell, 2, ideln undg tangsarm {8BN) - == == Jog/Trot
17} Rechtsgalop, run down entleng der langen Selte, sliding stop mind. B von der Bande entfernt hinter dem wanmnnnmns Walk

Mistetmarker, rallback links, kein Verharren (RN}
123 Gialops {links) aud dam Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding ston mind. a
6mvon der Bande entfernt hinter dem Mitalmarker, RUckwirisrichten mind, 3m, verharren, {RN)

Lead change
flying/simple




Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B jun. Quali -
ArenagrofRe: mind. 20x40m

LK1

g g '"..
% E e
! : %
13
-2 By
%
%‘ﬂ
o _
£ . 'Eﬁsﬂ
| W et G 0D G R R O B R
1) Walk.

2) Extended trot, trot.

3) Lope left lead one circle,
lope left lead.

4) Leadchange.

5) Lope right lead.

6) Extended lope. PAS N Back

7) Trot corners. — L

8} Trot over, trot. ——
9) Stop, sidepass left. enamexanan o
10) Walk, stop. ' @ isstchange
11) 360° turn right or left, back. i Sybng/Simpie




Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 1/2 A/B jun. Quali LK2A

ArenagréfRe: mind. 20x40m

f A OB AWM B UM W e d "
R R b N

1) Walk, stop.

2) Sidepass right.

3) Walk, stop, back.

4) Trot.

5) Extended trot, trot.
6) Lope left lead.

7) Extended lope, lope.
8) Leadchange.

9) Lope right lead.

10) Trot corners. _
11) Stop, 360° turn left or right,
12) Walk, stop.

1 ooew n remeess per Tred
1 wumsmwswsws gyl
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Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK3 A/B

Arenagrofle: mind. 20x40m

LK3A

1) Walk, stop.

2) Sidepass right.

3) Walk, stop, back.

4) Trot.

5) Extended trot, trot.
6) Lope left lead.

7) Extended lope, lope.
8) Leadchange.

9) Lope right lead.

10) Trot corners.

11) Stop, 360° turn left or right,
12) walk, stop.

T Bk
WRBA £xt §ope
iy ew wes Trob
CENUE @ IR sy Trob
BNARMBENENN PWealk
@ Lo change
Byingfshepie




- Stand 12/2017

Pattern RR #4: LK3 A/B LK3B
Arenagréfe: mind. 20x40m |
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1) Trot.
2) Stop, 180° turns each
direction either way first.
3) Back.
4) Lope left lead.
5) Extended lope, lope.
6) Leadchange.
7} Lope right lead. PR
8) Trot, trot over. | — gfw
9) Extended trot. P—————
10) Walk, stop. s v oo f\z&m
tewd dhenge
fighng/simple




Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 4/5 A/B
ArenagrofRe: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Walk over, walk.
3) Stop, 360° turn left or right.

4) Back.

5) Trot. _

6) Extended trot, trot. I A~ Bk

7) Lope left lead. — e

8) Extended lope, lope. pp——

9) Trot. | remnmusasns e |
10) Lope right lead. @ Load change |

11) Trot, stop.



